
		

                 
[bookmark: _Hlk167105424]【附录2】
第一届 “索尼VP杯”评奖细则

1.评奖规则
· 评审将根据作品的创意、技术水平、视觉效果、故事情节等方面进行评分。
· 评审团将由业内人士组成，评选出最具创意和技术水平的作品。
· 获奖作品将有机会在索尼的官方平台上展示。
· [bookmark: _Toc166154839]参赛作品需在规定的截止日期前提交，否则将被取消参赛资格。
[bookmark: _Toc166154840]2.评分标准
2.1评分构成：
· 创意性（30分）：评估作品的独特性、创新性和想象力。
· 技术水平（30分）：评估作品的技术实现程度、虚拟制作技术运用情况和技术难度。
· 视觉效果（20分）：评估作品的视觉表现、画面质量、特效运用和视听效果。
· 故事情节（20分）：评估作品的故事性、叙事能力、情节设置和角色塑造。
[bookmark: _Toc166154841]评分最高总分为100分。评审团将根据以上标准对参赛作品进行评分。

2.2评分规则：
· 每位评委对每个参赛作品进行独立评分。
· 参赛作品的最终得分将以各评委的平均分为准。
· 在评分过程中，评委需客观公正地评价作品，不能受到任何个人因素或外部影响。
[bookmark: _Toc166154845][bookmark: _Toc166154846]3.其他
· 如有疑问，请联系大赛组织委员会。
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【附录 2 】   第一届   “索尼 VP 杯”评奖细则     1 . 评奖 规 则      评审将根据作品的创意、技术水平、视觉效果、故事情节等方面进行评分。      评审团将由业内人士组成，评选出最具创意和技术水平的作品。      获奖作品将有机会在索尼的官方平台上展示。      参赛作品需在规定的截止日期前提交，否则将被取消参赛资格。   2 . 评分标准   2.1 评分构成 ：      创意性（ 30 分）：评估作品的独特性、创新性和想象力。      技术水平（ 30 分）：评估作品的技术实现程度、虚拟制作技术运用情况和技术难度。      视觉效果（ 20 分）：评估作品的视觉表现、画面质量、特效运用和视听效果。      故事情节（ 20 分）：评估作品的故事性、叙事能力、情节设置和角色塑造。   评分最高总分为 100 分。评审团将根据以上标准对参赛作品进行评分。     2 .2 评分规则 ：      每位评委对每个参赛作品进行独立评分。      参赛作品的最终得分将以各评委的平均分为准。      在评分过程中，评委需客观公正地评价作品，不能受到任何个人因素或外部影响。   3 . 其他      如有疑问，请联系大赛组织委员会 。        

