
BVM-HX310
跄跛〡淺茍㓕鑹



踘嗕扽鰓鲑醣踣昺艛恱梾閼窚ⅥⅥTRIMASTER HX.
H=HDR (哬狹尪饂躋)
X=Liquid Crystal Display (猧枃朙蜎嗿)
TRIMASTER HX㚻踘嗕昺潠跄跛〡淺朙蜎鑹䮗咓糎鲑淺藆Υ醣靹艛頴嬅㫰妝閗務䮗蹼翃忣怟㬸護孂跄跛鳢擼範黟艛䗺閼㠺翞䉿Φ

踘嗕㓲鋪晈橗閗俓淺藆㫰妝殘鳎姷饂躋撓艛頴嬅䮗籌孂翃忣諉
髭㬲㫟孲㜕枿㰁圓▃艛頴嬅拏醖翞䉿㠺㳪Φ

鰓頴艛狹尪饂躋
繞觀菦呠艛哬狹尪饂躋屷閗䮗踘嗕㓲鋪晈橗諉髭㫰妝掽墾棎艛
狹尪饂躋䮗咓糎牥翯Υ藹銝艛㜕頴Φ

枿㰁頴嬅桭習踽唅 桭玒Υ桭㭕莤艛䨄頴
踘嗕㓲鋪晈橗閗俓怟㬸鰓桭蹼㭕莤艛䨄頴䮗鯀殘礶姷艛糋亃跫
㓑莂翞䉿䮗霾諉漷㡡屬淺藆艛䨄頴烠妭Φ

䨄頴㫰妝閗務哬狹尪饂躋淺藆艛頴嬅

+
赹藆艛
嬅頴㫰妝

䗺㠺㳪艛
靂墾醣靹屷

淺藆艛
翞䉿朙蜎

踘嗕慜咉艛艒醺啒灇姷 LCD

Ξ 啒昺檯猧枃嗿咓晎扻雙艛藹纓諓燅
Ξ 翃鲠醡慓頴珤袚咉屷艛樝澞恱梾
Ξ 殘礶姷跫淺藆艛嬅頴㫰妝閗務

昺檯猧枃嗿綿侰艛踘嗕箣竢恱梾



㬲㫟㫱蟵恱梾怟㬸艛哬頴▃䮗閗俓咓糎旔踣鳎姷饂躋撓綿梉㭕莤Υ醣靹艛䎼頴㫰妝Φ

• 鯀䎼頴陝鄐㫟衒蹀㜕旔頴㜕獼頴嬅
• 蹩CG(㚳諓棎靂嫽)酛譎籌翃䮗諉髭㫰妝鰓狹翞獼珸徛翞䉿艛雙摻忳䈝艛䮗赹藆
鍦玒煗艛頴嬅

• 㫰妝旍叝翗嬑忳䈝艛哬頴▃

踘嗕艛TRIMASTER HX恱梾蹙骱蹼鹾蟵妝頴拏擔鲑赹藆艛哬頴▃䮗鍦跖鯀旔踣鳎
姷饂躋撓㰖閥慓鲑㫱蟵哬頴▃Φ

BVM-HX310諉髭摻蹼蹯朙蜎鑹㫰妝淺藆艛頴嬅Φ

TRIMASTER HX恱梾鯀旔踣鳎姷饂躋撓拏擔鲑煾梉椈夓艛妭瓎玿詁䮗椑ヷ糎餇爍
翞䉿艛烠妭Φ

BVM-HX310諉髭髭則踣墾踖艛赹姷朙蜎㓕䎰撓哢䮦創偸䮗俌褉蹀艛醣䎷啺曢曢Φ
呠㳢翃鲑跄䄄㛐㚳䮗暘鯀㫖屬〡淺茍㓕鑹艛㠺㳪槹淺䮗鯀啺偸醣踣墾踖艛饂躋撓霾

閗俓咓糎澞藆艛朙蜎ΦBVM-HX310諉拏擔旔踣鳎姷饂躋撓艛Υ䗺槹淺艛醣靹屷Φ
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*麙愢靂

*咓䅢翞䉿

*頴▃翞䉿〡鲠踘嗕牶㛧酛楖Φ

敗酼侤絤蜎創

LCD* TRIMASTER HX

淺藆艛嬅頴㫰妝
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EBU牶㛧頴嬅

Light Skin Dark Skin

荄槹

EBU

玒鑅頴

牬鑅頴

牬瞮鄋

牬䧷醶

牬鰺醶

牬踦

謔醶

蹀鄋

蹀醶

蹀鰺

玒鄋

玒醶

玒鰺

蹀䧷鄋

蹀踦

100% 鄋

100% 醶

100% 鰺

艑



敗酼狹尪饂躋

䗺鳎㰁陝⺤綏橋䮗䅐嬑酀顉蹙㣅

哬狹尪饂躋

䅐嬑㰁陝酀顉⺤珱榲蹼䗺鳎
*麙愢靂

鄔㰁扸詵椱

蹩敗酼槹淺狹尪饂躋(SDR)跔酼荖灇䮗HDR跔酼艛頴嬅㳪朙鮂仐習Φ偸跫靂忳
蜎䮗烠妭䉿趸艛頴▃仐俥䮗衊荍㪌趸艛鳎姷仐俥Φ㫱喼鳅羴鲑醣踣臟陘斄姡ⅥⅥ

䗺陝㫀粈艛HDR獼WCG艛鄾譎䮗鯀㫰妝翞䉿暪怟㬸鰓鲑醣踣桭習莤咓獼鹾醡艛斄
楖䮗㫳鍦朙蜎鰓䗺翗妭Υ䗺㠺㳪艛靬磵嬑墾Φ

翐鲠䗺陝㫀粈㬲夽䈝㒐桭哬艛頴▃䮗籟澟哬頴▃愛蹩HDR襲閗醣㢉訁憌摻翃Φ蹼
鲑敜慓桭䗺陝㫀粈艛翞䉿䮗ITU-R BT.2020㓓咉艛嬅頴饂躋鲑灇BT.709桭哬Φ

BVM-HX310咓糎鲑蠻嗿奲1000嗕竢艛鳎姷*1獼1,000,000:1艛啒灇姷䮗喤覓㬚譎
㫳かHDR撓哢雙摻Φ範謁閗俓淺藆鯤朙蜎鯀嗿奲趸䮗翃忣蹙宭惷宩蠻嗿襲鍷艛岝
鳎姷䅭雙Φ
*1  D65緬檯Φ

SDI2㪫邁
SDI2㪫鰓 (㬲㫟㪫鰓 )

SDI1㪫邁
SDI1㪫鰓 (贍懪㪫鰓 )

HDMI䌐䎰㪫鰓
(啺檯襺艙侀拕叕 )

LAN (10/100)

䆁鲑TRIMASTER HX䉿椱躦梉艛䗺啒灇姷屷閗俁䮗㫱潠茍㓕鑹㫰綿梉哬狹尪饂躋
(HDR) 浻媌䮗蹼翃忣拏擔䗺烠妭艛翞䉿㠺㳪獼靂墾㫰妝閗務Φ䨄頴圓▃蹼䨄頴䮗
鍦圢護鳎姷勝閗俓桭㭕莤鯤㫰妝鰓踽唅頴嬅Φ㬲夽嵣樸跫䮗㫱鲱䗺翗妭艛䗺孿㰁

陝獼頴嬅㬲夽愛蘞糎鰓䒒獼烠妭䮗妳⺤䅭雙鯀敗酼艛槹淺狹尪饂躋撓Φ

哬狹尪饂躋浻媌

㫱潠蹯扻茍㓕鑹敜慓12G/6G/3G/HD-SDI獼HDMI㫶扸䮗諉咓糎則橃翗醾艛動戜
4k範謁敗㪫Φ

12G/6G/3G/HD-SDI獼 HDMI扸詵
TRIMASTER HX

CRT

LCD

1x:1 2,000 20,000 30,000 40,000 50,000 1,000,000

啒灇姷

*麙愢靂
ABL(靬狹鳎姷扻雙 )  暍 ABL

 哬頴▃
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TRIMASTER HX茍㓕鑹閗俓赹淺鯤㫰妝玒㮜Υ㭕莤艛䨄頴䮗㚻翃忣諉髭鯀噥㫑糋
亃蹀羉㬡鰓赹傗艛酀顉獼鳎砨Φ呠艛攣㫳恱梾諉鯀椳殘艛鳎姷圓▃朙蜎鰓赹藆Υ

玬杹艛頴㜕墺婾䮗淺藆鯤啩翞䉿㫰妝鰓椑Φ

• 翐鲠TRIMASTER HX恱梾閗俓朙蜎枿㰁圓▃艛鐙砨獼酀顉䮗籌孂翃忣諉髭啒孿
齪獼栴孿㫳か赹藆㜕旔䮗㮘輪鰓糎蹙宭㒐艛翞䉿斄楖Φ

• 槉莂䨄頴範謁翗妭艛撝摻䉻夽読動䮗籟澟㓕䎰墰衒壥諉髭跄燡鲠㜕旔頴㜕獼嬅
頴褉䄐Φ偸跫靂忳蜎Φ

桭習㭕莤艛玒䨄頴朙蜎

BVM-HX310呪⻅鲑醣踣31.1餪啑艛莤4K䉿椱䮗陝㫀粈㫖屬4096¨2160墾踖Φ嗿
奲哬䗺灇蹼1.89:1 (17:9)䮗籟澟䮗翞䉿諉髭蹙酕㫟釿敶荍扸曣啣屬嗿奲趸Φ

4K 4096¨2160墾踖陝㫀粈猧枃䉿椱

0.9

S-Gamut3.Cine
S-Gamut3
DCI-P3

ITU-R BT.2020 
BVM-X300
BVM-HX310

ITU-R BT.709

桭哬艛頴▃
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*麙愢靂

嫪櫹牶屬ITU-R BT.709徦DCI-P3頴▃髭俁艛ITU-R BT.2020頴嬅暪䮗㫱潠〡淺茍㓕
鑹愛鯀靂窏艛荖夢圓▃朙蜎昇䖎鄪Φ頴▃槹㛂曽醣蟵動戜艛屷閗䮗呠諉髭襺偵蘄

㛛㓑鍝靂窏蹀鰓糎鲑㫱鲱䎼頴Φ

頴▃槹㛂

BVM-HX310綿梉跛翺䎤攣艛哬頴▃䮗妳跖訑譎DCI-P3哬頴▃䮗敜慓ITU-R BT.2020
頴嬅褉䄐ΥS-GAMUT3.cine*1獼S-GAMUT3*1頴▃䮗閗俓啒籌翃踘嗕4K翗嬑掽嬑棎
艛翗嬑雙摻牥衒拏擔敜慓Φ
* BVM-HX310蹙猯茘蠻㰁ITU-R BT.2020ΥS-Gamut/S-Gamut3獼S-Gamut3.cine頴嬅褉䄐Φ

敜慓 DCI P3獼 ITU-R BT.2020哬嬅頴褉䄐
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BVM-HX310敜慓敗酼艛2.2Υ2.4Υ2.6獼CRT辮䖎Φ澟俁䮗呠㫰敜慓槹淺艛HDR 
EOTF(哬狹尪饂躋)䮗偸SMPTE ST 2084獼ITU-R BT.2100(HLG)Φ㫱跽踣槹淺翃鲠
瓩㣅妿摪獼翗嬑愄掽か跛艛謫蟵䈝烺Φ㫰億愵翃鲠糎鰐獼鄔梩雙摻糋亃艛EOTF
ヷ䮗創偸2.4(HDR)ΥS-Log2(HDR)ΥS-Log3(HDR)獼S-Log3(live HDR)Φ鄔鍝喤
覓㳨㒐䮗籟蹼呠諉髭蹼哬狹尪饂躋糎鰐雙摻(SR live)拏擔鲑桭動戜艛掽墾棎扻雙
屷閗Φ

S-Log辮䖎曽翃鲠踘嗕旍叝翗嬑掽墾棎艛OETF桪鄷䮗呠鋁㛊翃忣鯀旔踣顉荄雙
摻䀙蹀懘懃掽墾棎徝墾鑹艛蠻㰁哬哢姷Φ鯀敗酼跔酼蹀䮗䗺鳎㰁艛啒灇姷愛⺤軸

釿䮗鍦S-LOG辮粩啒旍浻媌籌翃貵辯鲠翗嬑㠱窏艛晈燅啒㓕䎰範謁㫳か㪄懪Φ籟
澟䮗偵籌鯀翞䉿艛椳䗺鳎姷圓▃䮗霾諉閥㛓掽墾棎徝墾鑹艛狹尪饂躋蹙愛訥懥Φ

BVM-HX310茍㓕鑹諉籌翃蹩掽嬑棎艛S-LOG辮䖎範謁艛囅喪旍啒翞䉿㫳か㫰妝Φ

梉跽蟵朙蜎浻媌諉擔翃忣㬡愱䮥S-Log2獼S-Log3Φ㫱跽蟵浻媌㰖閗俓夓酨翃忣扸
㫩翗嬑斄楖艛Υ読動艛墰摻牥衒䮗拏擔4K哬狹尪饂躋浻媌Φ㫱鲱Log喪旍億愵掽
嬑棎愄掽艛蠻㰁饂躋Φ偸楖BVM-HX310茍㓕鑹⺤㛐蹼S-Log浻媌䮗鯀朙蜎㫱醣饂
躋撓艛靂墾暪喼暍䈝㫳か範謁鄈䀴䮗霾蹙宭籌翃翃忣槉恦ヷΦ

敜慓踘嗕S-Log辮䖎ΥHLG獼SMPTE ST 2084

Original Master
(ITU-R BT.2020, 

S-Log 3)

Screen D

Screen BScreen A

Screen CScreen D

Screen BScreen A

Screen C
Original Master 
(ITU-R BT.2020, 

Gamma 2.4)

HDR
(ITU-R BT.2020, 
SMPTE ST 2084)

HDR
 (ITU-R BT.709, 
Gamma 2.4)

*麙愢靂

BVM-HX310綿梉籜翞䉿朙蜎襲閗*1䮗諉髭鯀籜踣蹙陘艛翞䉿觞蹀䮗咉雙鰓謫靬艛

朙蜎㛐鉮䮗覓蹀億愵䮥

   • 翗叏ⅥⅥ孿吙㪄懪喪旍 (EOTF) 
   • 嬅頴褉䄐䮗敗㬪蓶䅑獼頴珤 
   • 啒灇姷Υ鳎姷獼頴姷
   • 扸詵 (3G-SDI, HD-SDI 億愵則䀙㤁/黌䀙㤁獼 HDMI)
   • 範謁酛椷 (RGB 獼YCBCR )

籌翃籜翞䉿恱梾㫳か顉荄雙摻艛姡翃饂創觞醣䮗喼曽鯀翞䉿A趸㓑莂妝僤闉梻䮗
鯀翞䉿B趸㓑莂EOTF㪄懪㫟艛靂墾䮗籌翃翞䉿C㓑莂諍醣奛EOTF㪄懪㫟艛靂墾䮗
鯀翞䉿D趸㓑莂EOTF/嬅頴褉䄐㪄懪㫟艛嬑墾Φ
*1 㪫邁範謁宭䎙蹼䗺玬範謁ΦBVM-HX310蹙敜慓4K橉媌跫㪄懪Φ髅SDI1獼HDMI徦SDI2獼

HDMI蹀㬡愱黟嶿籜踣䗺玬範謁㰖諉髭朙蜎Φ

籜翞䉿朙蜎襲閗

㬲㫟啒醣踣砨侷雙籜漴䮗鯀蹙籌翃拕邁墾踖艛嵣樸跫䮗啩䗺玬範謁⺤曣啣屬4K䉿
椱趸Φ㫱橁喼閗㛘獸鰓墾踖艛㭰甴Φ啩㫱蟵恱梾蹩䆱か朙蜎浻媌鄾譎籌翃䮗喼閗

㪓曐鯤訁糎翞䉿蹀艛倠監䀴㜁詅䄊䎸Φ

淺藆艛砨啒砨趸㪄懪

1 2

3 4 4 4
443

3
3
3

11 2 2
11 2 2

䗺玬範謁

敶俥

曣啣蹼 4K陝㫀粈



*麙愢靂

蹩HD SDR荖灇䮗4K HDR雙摻綿梉EOTFΥ頴嬅褉䄐ΥRGB饂躋詅俉蟵侷棜鄾譎Φ
VPID閗俓靬狹㛘獸埆邁鯀SDI範謁蹀艛瑹範峩䮗妳恄か澞藆艛茍㓕鑹㛐鉮䮗桼俥
䅭姷鯤橋啿鳢蹼䀴㜁Φ

1. 籌翃BKM-17R 䮗習㪕U茝趸艛LUTΦ

2. 㬡愱獼籌翃翃忣LUT

U茝

BKM-17R

BVM-HX310

BVM-HX310

翃忣諉㬲㫟㬡愱㪫邁
㛐鉮椑桭䗺 LUT艛襲
閗慠䁉Φ

xxxx.cube
(33x33x33/17x17x17)

LAN

鯀糎鰐撝摻徦鄔梩雙摻㫟衒蹀䮗岝曽䈝㒐鯀䎢㜕頴㫟衒徦籌翃蹙陘艛EOTF艛暪構
櫹槉靂墾ΦBVM-HX310鯀茍㓕鑹檔䉿梉醣踣翃忣LUT襲閗䮗鋁㛊翃忣朙蜎咉雙艛
LUTΦ蹩籜翞䉿朙蜎浻媌鄾譎籌翃暪䮗諉啩俉踣翃忣LUT朙蜎鯀陘醣踣嗿奲趸䮗妳
扖㫳か灇㪛Φ
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橉媌

範謁跔酼 範謁橉媌
2K/HD (HD-SDI)
 1920 ¨ 1080/60i*1, 50i, 30p*1, 30PsF*1, 25p, 25PsF, 24p*1, 24PsF*1

4 : 2 : 2 YCbCr 10 灇竢 1280 ¨ 720/60p*1, 50p, 30p*1, 25p, 24p*1

 2048 ¨ 1080/30p*1, 30PsF*1, 25p, 25PsF, 24p*1, 24PsF*1

2K/HD (HD-SDI 黌䀙㤁)
 1920 ¨ 1080/60p*1, 50p  4 : 2 : 2 YCbCr 10 灇竢

 1920 ¨ 1080/60i*1, 50i, 30p*1, 30PsF*1, 25p, 25PsF, 24p*1, 24PsF*1
 4 : 4 : 4 RGB

10 灇竢 / 12 灇竢
 4 : 4 : 4 YCbCr

 2048 ¨ 1080/60p*1, 50p, 48p*1  4 : 2 : 2 YCbCr 10 灇竢

 2048 ¨ 1080/30p*1, 30PsF*1, 25p, 25PsF, 24p*1, 24PsF*1
 4 : 4 : 4 RGB

10 灇竢/ 12 灇竢
 4 : 4 : 4 YCbCr

 2048 ¨ 1080/30p, 30PsF, 25p, 25PsF, 24p, 24PsF  4 : 4 : 4 XYZ 12 灇竢

 2K/HD (3G-SDI)
 1920 ¨ 1080/60p*1, 50p  4 : 2 : 2 YCbCr 10 灇竢 A鄐 / B鄐-DL 

 1920 ¨ 1080/60i*1, 50i, 30PsF*1, 25PsF, 24p*1
 4 : 4 : 4 RGB

10 灇竢 / 12 灇竢 A鄐 / B鄐-DL 
 4 : 4 : 4 YCbCr

 1920 ¨ 1080/30p*1, 25p, 24PsF*1
 4 : 4 : 4 RGB

10 灇竢 / 12 灇竢 A鄐 / B鄐-DL 
 4 : 4 : 4 YCbCr

 1280 ¨ 720/60p*1, 50p, 30p*1, 25p, 24p*1
 4 : 4 : 4 RGB

10 灇竢 A鄐
 4 : 4 : 4 YCbCr

 2048 ¨ 1080/60p*1, 50p, 48p*1  4 : 2 : 2 YCbCr 10 灇竢 A鄐 / B鄐-DL 

 2048 ¨ 1080/30p*1, 30PsF*1, 25p, 25PsF, 24p*1, 24PsF*1
 4 : 4 : 4 RGB

10 灇竢/ 12 灇竢 A鄐 / B鄐-DL 
 4 : 4 : 4 YCbCr

 2048 ¨ 1080/30p, 30PsF, 25p, 25PsF, 24p, 24PsF  4 : 4 : 4 XYZ 12 灇竢 A鄐 / B鄐-DL 

2K/HD (3G-SDI 黌䀙㤁) 

 1920 ¨ 1080/60p*1, 50p
 4 : 4 : 4 RGB

10 灇竢/ 12 灇竢 A鄐 / B鄐-DL
 4 : 4 : 4 YCbCr

 2048 ¨ 1080/60p*1, 50p, 48p*1
 4 : 4 : 4 RGB

10 灇竢/ 12 灇竢 A鄐 / B鄐-DL
 4 : 4 : 4 YCbCr

4K/UHD (3G-SDI 黌䀙㤁)
 3840 ¨ 2160/30p*1, 25p, 24p*1  4 : 2 : 2 YCbCr 10 灇竢 C鄐 / B鄐-DS  2-sample interleave division / Square division *2

 3840 ¨ 2160/30PsF*1, 25PsF, 24PsF*1  4 : 2 : 2 YCbCr 10 灇竢 B鄐-DS  Square division

 4096 ¨ 2160/30p*1, 25p, 24p*1  4 : 2 : 2 YCbCr 10 灇竢 C鄐 / B鄐-DS  2-sample interleave division / Square division *2

 4096 ¨ 2160/30PsF*1, 25PsF, 24PsF*1  4 : 2 : 2 YCbCr 10 灇竢 B鄐-DS  Square division

4K/UHD (HD-SDI 籜䀙㤁) 
 3840 ¨ 2160/30p*1, 30PsF*1, 25p, 25PsF, 24p*1, 24PsF*1  4 : 2 : 2 YCbCr 10 灇竢  Square division

 4096 ¨ 2160/30p*1, 30PsF*1, 25p, 25PsF, 24p*1, 24PsF*1  4 : 2 : 2 YCbCr 10 灇竢  Square division

4K/UHD (3G-SDI 籜䀙㤁)
 3840 ¨ 2160/60p*1, 50p  4 : 2 : 2 YCbCr 10 灇竢 A鄐 / B鄐-DL  2-sample interleave division / Square division

 3840 ¨ 2160/30p*1, 25p, 24p*1
 4 : 4 : 4 RGB

10 灇竢 / 12 灇竢 A鄐 / B鄐-DL  2-sample interleave division / Square division
 4 : 4 : 4 YCbCr

 3840 ¨ 2160/30PsF*1, 25PsF, 24PsF*1
 4 : 4 : 4 RGB

10 灇竢/ 12 灇竢 A鄐 / B鄐-DL  Square division 
 4 : 4 : 4 YCbCr

 4096 ¨ 2160/60p*1, 50p, 48p*1  4 : 2 : 2 YCbCr 10 灇竢 A鄐 / B鄐-DL  2-sample interleave division / Square division

 4096 ¨ 2160/30p*1, 25p, 24p*1
 4 : 4 : 4 RGB

10 灇竢 / 12 灇竢 A鄐 / B鄐-DL  2-sample interleave division / Square division
 4 : 4 : 4 YCbCr

 4096 ¨ 2160/30PsF*1, 25PsF, 24PsF*1
 4 : 4 : 4 RGB

10 灇竢 / 12 灇竢 A鄐 / B鄐-DL  Square division 
 4 : 4 : 4 YCbCr

 4096 ¨ 2160/30p, 25p, 24p  4 : 4 : 4 XYZ 12 灇竢 A鄐 / B鄐-DL  2-sample interleave division / Square division

 4096 ¨ 2160/30PsF, 25PsF, 24PsF  4 : 4 : 4 XYZ 12 灇竢 A鄐 / B鄐-DL  Square division



範謁跔酼 範謁橉媌
 4K/UHD (12G-SDI Single Link)
 3840 ¨ 2160/60p*1, 50p  4 : 2 : 2 YCbCr 10 灇竢 浻媌1  2-sample interleave division / Square division

 3840 ¨ 2160/30p*1, 25p, 24p*1
 4 : 4 : 4 RGB

10 灇竢/ 12灇竢 浻媌1  2-sample interleave division / Square division
 4 : 4 : 4 YCbCr

 4096 ¨ 2160/60p*1, 50p, 48p*1  4 : 2 : 2 YCbCr 10 灇竢 浻媌1  2-sample interleave division / Square division

 4096 ¨ 2160/30p*1, 25p, 24p*1
 4 : 4 : 4 RGB

10 灇竢/ 12 灇竢 浻媌1  2-sample interleave division / Square division
 4 : 4 : 4 YCbCr

 4096 ¨ 2160/30p, 25p, 24p  4 : 4 : 4 XYZ 12 灇竢 浻媌1  2-sample interleave division / Square division

 4K/UHD (6G-SDI Single Link)
 3840 ¨ 2160/30p*1, 25p, 24p*1  4 : 2 : 2 YCbCr 10 灇竢 浻媌1  2-sample interleave division / Square division

 4096 ¨ 2160/30p*1, 25p, 24p*1  4 : 2 : 2 YCbCr 10 灇竢 浻媌1  2-sample interleave division / Square division

*1 㫰諉閩哢1/1.001Φ
*2 㬡愱2-sample interleave division(2SI)暪蹼C鄐䮗㬡愱square division(SQD)暪蹼B鄐-DLΦ

範謁跔酼 範謁橉媌 槹淺

  640 ¨ 480/60p*3

  4 : 4 : 4 RGB
12 灇竢 / 10 灇竢 / 8 灇竢

  CTA-861-D  4 : 4 : 4 YCbCr 

  4 : 2 : 2 YCbCr 12 灇竢

  720 ¨ 480/60p*3

  4 : 4 : 4 RGB
12 灇竢 / 10 灇竢 / 8 灇竢

  CTA-861-D  4 : 4 : 4 YCbCr 

  4 : 2 : 2 YCbCr 12 灇竢 

  720 ¨ 576/50p

  4 : 4 : 4 RGB
12 灇竢 / 10 灇竢 / 8 灇竢

  CTA-861-D  4 : 4 : 4 YCbCr 

  4 : 2 : 2 YCbCr 12 灇竢 

  1280 ¨ 720/60p*3 , 50p

  4 : 4 : 4 RGB
12 灇竢 / 10 灇竢 / 8 灇竢

  CTA-861-D  4 : 4 : 4 YCbCr 

  4 : 2 : 2 YCbCr 12 灇竢 

  1920 ¨ 1080/60i*3 , 50i

  4 : 4 : 4 RGB
12 灇竢 / 10 灇竢 / 8 灇竢

  CTA-861-D  4 : 4 : 4 YCbCr 

  4 : 2 : 2 YCbCr 12 灇竢 

  1920 ¨ 1080/60p*3, 50p, 
  30p*3, 25p, 24p*3 

  4 : 4 : 4 RGB
12 灇竢 / 10 灇竢 / 8 灇竢

  CTA-861-D  4 : 4 : 4 YCbCr 

  4 : 2 : 2 YCbCr 12 灇竢

  2048 ¨ 1080/60p*3,  
  50p, 48p, 30p*3, 25p, 24p*3

  4 : 4 : 4 RGB
12 灇竢 / 10 灇竢 / 8 灇竢

  暍槹淺  4 : 4 : 4 YCbCr 

  4 : 2 : 2 YCbCr 12 灇竢

  3840 ¨ 2160/60p*3*4, 50p*4

  4 : 4 : 4 RGB
8 灇竢*5

  CTA-861-G
  4 : 4 : 4 YCbCr 

 4 : 2 : 2 YCbCr 12 灇竢*5

 4 : 2 : 0 YCbCr 8 灇竢

  3840 ¨ 2160/30p*3*4, 
  25p*4, 24p*3*4

 4 : 4 : 4 RGB 12 灇竢 / 10 灇竢 / 8 灇竢*5*7

 CTA-861-G 4 : 4 : 4 YCbCr 12 灇竢 / 10 灇竢 / 8 灇竢*5*6

 4 : 2 : 2 YCbCr 12 灇竢

*3 霾諉閩哢1/1.001Φ
*4 鯀梻怌攆蹀䮗澟範謁霾諉髭拋㬈蹼Ⅺ荖嫪鲠4K範謁ⅫΦ
*5 宭䎙㬡愱[HDMI範謁橉媌]髗則蹀艛[仐嫄橉媌]Φ籌翃澟蟵㪫邁範謁暪䮗䈝籌翃Premium䗺㬷HDMI翗醾Φ(30P, 25P, 24P 範謁嗗
諉翃鲠4:4:4 RGB/YCbCr 10/12灇竢範謁Φ)

*6 4:4:4(YCbCr)12/10灇竢範謁鯀㪄懪蹼4:2:2(YCbCr)12/10灇竢範謁鄔朙蜎Φ
*7 4:4:4(RGB)12/10灇竢範謁髭4:4:4(RGB)8灇竢嫽媌朙蜎Φ

範謁跔酼 範謁橉媌 槹淺

  4096 ¨ 2160/60p*3*4, 50p*4

 4 : 4 : 4 RGB
8 灇竢 *5

 CTA-861-G
 4 : 4 : 4 YCbCr 

 4 : 2 : 2 YCbCr 12 灇竢*5

 4 : 2 : 0 YCbCr 8 灇竢

  4096 ¨ 2160/30p*3*4, 
  25p*4, 24p*3*4

 4 : 4 : 4 RGB 12 灇竢 / 10 灇竢 / 8 灇竢*5*7

 CTA-861-G
 4 : 4 : 4 YCbCr 12 灇竢 / 10 灇竢 / 8 灇竢*5*6

 4 : 2 : 2 YCbCr 12 灇竢

  800 ¨ 600/60p

 4 : 4 : 4 RGB
12 灇竢 / 10 灇竢 / 8 灇竢 VESA蹩か跛槹淺䮗㚳諓棎朙蜎茍㓕

鑹㚳暪(DMT)㓓饂
 4 : 4 : 4 YCbCr 

 4 : 2 : 2 YCbCr 12 灇竢

  1024 ¨ 768/60p

 4 : 4 : 4 RGB
12 灇竢 / 10 灇竢 / 8 灇竢 VESA蹩か跛槹淺䮗㚳諓棎朙蜎茍㓕

鑹㚳暪(DMT)㓓饂
 4 : 4 : 4 YCbCr 

 4 : 2 : 2 YCbCr 12 灇竢

HDMI
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*1 DCI: x=0.314 y=0.351
*2 BVM-HX310蹙敜慓ITU-R BT.2020嬅頴褉䄐艛蠻㰁撓哢Φ
*3 BVM-HX310則箣艛頴姷砨Φ範謁桼哬艛嬅頴褉䄐㛐鉮翐BVM-HX310㫳か㫰妝Φ
*4 嫪範謁蹼3G/HD-SDI範謁暪䮗SDI1茍㓕㪫鰓曽SDI1獼SDI2觞䄐艛贍懪㪫鰓Φ
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翞䉿屷閗
䉿椱 ′-Si TFT 蹯狹蓶䅑猧枃嗿
靂墾嗏啑(啒㓡鄷) 789.1 mm
梉斄靂墾嗏啑(烠妭¨衊荍) 698.0¨368.1 mm
陝㫀粈(烠妭¨衊荍) 4096¨2160墾踖
哬䗺灇 17:9 (1.89 : 1) 
墾踖斄粈 99.99 %
䉿椱䖓狹 10灇竢
䉿椱夗粈 48 Hz / 50 Hz / 60 Hz (48 Hz 獼60 Hz霾諉閩哢1/1.001夗粈)
㓕㓡(䉿椱㓓橉) 89°/89°/89°/89° (緬檯) (趸/跫/墱/誶 啒灇姷 > 10:1)
頴珤 D56, D61, D65, D93, DCI*1, 翃忣1-5 (5,000 k屬10,000 k諉㜕), DCI XYZ 
鳎姷(䉿椱儔旍)(緬檯) 1000 cd/m2

嬅頴褉䄐(頴▃) ITU-R BT.2020*2, ITU-R BT.709, EBU, SMPTE-C, DCI-P3*2, 梻鯤*3, S-GAMUT3*2, S-GAMUT3.cine*2

㪄懪蓶䅑 ITU-R BT.2020 (敜慓䉻峃咉鳎姷), ITU-R BT.709

EOTF
2.2, 2.4, 2.6, CRT, 2.4 (HDR), S-Log3 (HDR), S-Log3 (Live HDR), S-Log2 (HDR), SMPTE ST 
2084(HDR), ITU-BT.2100(HLG)

㪫邁
SDI 1 㪫邁 (3G/HD) BNC 檯 (¨4) 㪫邁䅗悙: 75 ° 䉻妭ォ
SDI 2 㪫邁 (12G/6G/3G/HD) BNC檯 (¨2) , (3G/HD) BNC 檯 (¨2) <SDI2 蹯狹糋㬲㪫鰓>, 㪫鰓䅗悙: 75 ° 䉻妭ォ
HDMI HDMI (HDCP2.3/1.4) (¨1)
蹉か㭾扻(LAN) 髭俬鉃 (10BASE-T/100BASE-TX), RJ-45 (¨1)

㪫鰓
SDI(3G/HD) SDI 1茍㓕㪫鰓*4 (3G/HD) BNC 檯 (¨4) <SDI1/SDI2贍懪㪫鰓>, 㪫鰓䅗悙: 75 °䉻妭ォ
SDI 2㪫鰓 (12G/6G/3G/HD) BNC檯 (¨2) , (3G/HD) BNC檯 (¨2) <SDI2 蹯狹糋㬲㪫鰓>,㪫鰓䅗悙: 75 °䉻妭ォ
䌐䎰茍煢 啺檯襺艙侀拕叕 (¨1)
鎜棎 啺檯襺艙侀拕叕 (¨1)

醣韄㓓橉
翗瑹㒐烺 AC100V屬240 V, 5.1A屬2.1A, 50/60 Hz
襲鍷 鄏450W (桼䗺)
撝摻珤姷 0）屬35） 婱㛀珤姷䮥20）屬30）
撝摻瑡姷 30 % 屬85 % (暍慶酛)
叞敶/㫨㪫珤姷 -20） 屬 +60）
叞敶/㫨㪫瑡姷 0% 屬 90%
撝摻/叞敶/㫨㪫軸務 700 hPa 屬1060 hPa
嗏啑(哬¨䗺) 778¨519.5¨230 mm
㳨㳪 鄏30kg
䆬棎䅡麟 鲼牥翗瑹鄷(1),鲼牥翗拕俽倄(1), CD-ROM(1), 籌翃損㜆曋(1)


