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提示和答案
(2023/7)

本书的概要

• 我们为“出发！探索编程世界™教育版” 的各任务准备了参考答案。
当你自己想不出答案的时候，可以查看并参考。
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1-2

1-3

1-4

提示（任务：1章）

1-1

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

×３

×３ ×１ ×１

×２ ×１

×１ ×１

塔塔

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

塔塔

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

塔塔

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

塔塔
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1-5

×３ ×１×１ ×１

1-6
• 选择放入程序A/程序B的程序组合吧。

命令A 命令B

×１

• 箭头是“重新开始”的提示哦！

塔塔

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

塔塔

程序组合①

程序组合②
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1-7

1-8

1-9

×２ ×１

×１×２ ×１

程序组合①

程序组合②

×１

塔塔

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

• 选择放入程序A/程序B的程序组合吧。

塔塔

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

命令A 命令B

塔塔

×３
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• 使用这张命令卡，编写程序吧。

1-10

×３ ×１

×６ ×１×５ ×２

1-11

×１

塔塔

塔塔

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

• 箭头是“重复”的提示哦！
考虑在冰面上滑动的方格数量，以及把洛洛作为墙壁的格子吧。
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1-13

×４ ×１×１ ×２

• 代码片段的提示在 P.49 之后有汇总哦。

×１×１

1-12

×５ ×2×2

• 编写2个放入程序A/程序B的的程序组合吧。

塔塔

塔塔

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

• 箭头是“重复”的提示哦。
考虑在冰面上滑动的方格数。

用于程序组合A和程序组合B的命令卡

命令A 命令B



7

2-2

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

×１ ×２

行动2

×２ ×１ ×１

• 箭头是“行动”卡的程序的提示哦。

• 箭头是“行动”卡的程序的提示哦。

塔塔

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

提示（任务：2章）

2-1

行动1

×２ ×１

×２×１

塔塔
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2-3

×４ ×２ ×１

2-4

×２×１

• 使用这张卡片，编写“行动1”，“行动2”的程序吧。

• 箭头是“行动”卡的程序的提示哦。

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

• 箭头是“行动”卡的程序的提示哦。

塔塔

行动1

×３ ×１ ×１×１

塔塔

用于行动1和行动2的命令卡
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2-5

行动1

行动2

• 使用这张卡片，编写“行动1”，“行动2”的程序吧。
• 条件是“洛洛”的时候要注意考虑一下。

• 箭头是“行动”卡的程序的提示哦。

×1 ×１×２ ×１ ×１ ×１

塔塔
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• 使用这张命令卡，编写程序吧。

• 箭头是“行动”卡的程序的提示哦。

2-6

塔塔

×１ ×１ ×３

行动1

×４ ×１×１
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2-7

• 箭头是“行动”卡的程序的提示哦。

• 使用这张卡片，编写“行动1”，“行动2”的程序吧。

用于行动1和行动2的命令卡

×２ ×１ ×２×１

塔塔
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2-8

行动1

行动2

• 箭头是“行动”卡的程序的提示哦。

• 使用这张卡片和“行动1”，“行动2”的命令卡，编写程序吧。

×２ ×２ ×1 ×１ ×１ ×１

塔塔



13

2-9

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

• 箭头是“行动”卡的程序的提示哦。

塔塔

×１ ×２ ×２

行动1

行动2

×3 ×１×2 ×１

×3 ×１×１ ×２
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2-10

行动2

行动1

×２ ×１×１

×１ ×１×１

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

• 箭头是“行动”卡的程序的提示哦。

塔塔

×２ ×２ ×２
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2-11

行动1

行动2

• 选择放入程序A/程序B的行动卡吧

• 箭头是“行动”卡的程序的提示哦。

塔塔

命令A 命令B
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2-12

行动1

• 使用这张卡片和“行动1”的命令卡，编写程序吧。

• 箭头是“行动”卡的程序的提示哦。

• 代码片段的提示在 P.49 之后有汇总哦。

×２×３ ×１ ×１ ×１

塔塔
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2-13

行动1

行动2

×２ ×１×１ ×１

×４ ×１×１ ×２

• 使用这张卡片，编写“行动1”，“行动2”的程序吧。

• 箭头是“行动”卡的程序的提示哦。

塔塔
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2-14

×３ ×１×１ ×１ ×１×２

• 使用这张卡片和“行动1”的命令卡，编写程序吧。

• 箭头是“行动”卡的程序的提示哦。

塔塔

行动1
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3-2

洛洛

洛洛

提示（任务：3章）

3-1

×２

×２

×３ ×１ ×１ ×２

×２ ×１×２ ×１×１

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

• 使用这张卡片，编写程序吧。

• 如果改变方向的话，也可以反复的哦。

塔塔

塔塔
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3-3

洛洛

×１ ×１

×１ ×１

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

• 箭头是“行动”卡的程序的提示哦。

塔塔

行动1

行动2

×３ ×１×１ ×１

×３ ×１ ×１
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3-4

行动1

• 箭头是“行动”卡的程序的提示哦。

• 使用这张卡片和“行动1”卡片，编写程序吧。
• 条件是“洛洛”的时候要注意考虑一下。

洛洛

×２ ×１

×３×４

×２

×１

×１ ×１

塔塔
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3-5

洛洛

×３ ×１ ×１ ×１ ×１ ×１

×２ ×２ ×１ ×１ ×１

塔塔

• 使用这张卡片和“行动1”卡片，编写程序吧。
• 要点是塔塔使用“洛洛”、洛洛使用“塔塔”分别作为条件。
• 考虑塔塔的程序，调整洛洛的程序，找到时机来配合塔塔吧。

• 箭头是塔塔的“重复”的提示哦。

行动1
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3-6

洛洛

×３ ×１ ×１ ×１ ×１

×１ ×１

塔塔

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

行动1

×２ ×１
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3-7

洛洛

×１ ×１ ×１

×１ ×１

塔塔

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

• 箭头是“行动”卡的程序的提示哦。

行动1

×６ ×１×３ ×１
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3-8

洛洛

×６ ×３ ×２ ×１ ×１

×３ ×１ ×１×２

塔塔

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

• 箭头是塔塔的“重复”的提示哦。
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3-9

洛洛

×２ ×２ ×１ ×１

×１ ×１ ×１ ×１

塔塔

• 代码片段的提示在 P.49 之后有汇总哦。

• 使用这张卡片，编写程序吧。

• 箭头是“行动”卡的程序的提示哦。

行动1

×４ ×１×２
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3-10

洛洛

3-11

洛洛

×１ ×２ ×１

×１ ×１

×２ ×１

×１

塔塔

塔塔

• 代码片段的提示在 P.49 之后有汇总哦。

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

行动1

×２ ×１

行动1

×２ ×１
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3-12

洛洛

×３ ×１ ×１

×１

×３ ×１ ×１

×１ ×１ ×１

塔塔

• 使用这张命令卡，编写程序吧。
• 试着让塔塔和洛洛一边滑行一边正面碰撞吧。

行动1

×１×２



29

3-13

洛洛

×４ ×１ ×１ ×１ ×１

×２ ×３ ×２×２ ×１×１ ×１

塔塔

• 使用这张命令卡，编写程序吧。
• 试着让塔塔先帮助洛洛捡起燃料吧。

• 箭头是洛洛“重复”的提示哦。

行动1

×１ ×２
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3-14

洛洛

×１×２ ×１

×３ ×２ ×２×１ ×１

塔塔

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

• 箭头是“行动”卡的程序的提示哦。

行动1

×２ ×１
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3-15

行动1

洛洛

行动2

×２ ×２

×２ ×１

×４ ×１×１ ×１ ×１

×３ ×２×２ ×１ ×１

塔塔

• 使用这张命令卡，编写程序吧。
• 洛洛不先抵达重点就不行呢，谁来按下哪个按钮更有效率呢？
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• 使用这张命令卡，编写程序吧。
• 如果时机正确，则可以将条件与“洛洛”对齐哦。

3-16

洛洛

×２ ×１ ×１ ×１ ×１×１

×１ ×２ ×１ ×１ ×１×１

塔塔

• 箭头是“行动”卡的程序的提示哦。

行动1

行动2

×２ ×１×１ ×１

×２ ×１ ×１
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3-17

行动1

洛洛

×２ ×１×１ ×１

×１ ×２

×４ ×２×２ ×１ ×１

塔塔

• 使用这张命令卡，编写程序吧。
• 关键是塔塔和洛洛在哪里相撞。
• 考虑到这个程序可以让洛洛到达终点，你可能会注意到撞上的方格。
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4-2

4-3

提示（任务：4章）

4-1
• 使用这张命令卡，编写程序吧。

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

• 使用这张命令卡，编写程序吧。
• 注意拉古即使是到达了终点，只要它走到正面就会被抓住。

×３ ×１ ×２

×３ ×２ ×１ ×２ ×１

×７ ×３ ×２ ×１×１×２

塔塔

塔塔

塔塔

• 代码片段的提示在 P.49 之后有汇总哦。

行动1

×１ ×１ ×１

行动1

×１ ×２ ×１
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4-4

4-5

行动1

行动2

• 使用这张命令卡和”行动1”卡片，编写程序吧。
• 使用“向左”卡多少次能面向右边？

• 使用这张命令卡，编写程序吧。
• “行动1”是往返于两个对讲机方格并一次执行一个的命令。

×２ ×１×４ ×２ ×３ ×１

塔塔

• 这个箭头是答案里拉古通过的方格。

×１ ×２ ×１ ×１

×５ ×２ ×２ ×３ ×１

塔塔

行动1
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行动1

4-6

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

4-7
• 使用这张命令卡，编写程序吧。
• 要点是，如果不是在阴霾方格上执行的命令的话，则不需要使用条件卡包围起来。

×３ ×１×１ ×１ ×１

塔塔

• 代码片段的提示在 P.49 之后有汇总哦。

• 这个箭头是答案里拉古通过的方格。

×１×２ ×１ ×２

×３ ×２ ×１ ×２

塔塔
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4-8

4-9

洛洛

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

×６ ×４×２ ×１ ×２

×１ ×１×１ ×２

×４ ×２×１ ×１ ×１ ×１

塔塔

塔塔

行动1
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4-10

4-11

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

• 使用这张命令卡和“行动1”卡片，编写程序吧。

×６ ×２×４ ×２ ×１×３ ×３

×３ ×１×２ ×３ ×１ ×１×２

塔塔

塔塔

• 这个箭头是答案里拉古通过的方格。

行动1

行动2

行动1
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提示（P.78碰运气！）

• 第1到第3个方格中没有星号，所以可以无需停下而通过。第4到第6个方格有星号，
那里是想要停下来的方格。

• 如果有想要停止的方格，且只在出现4到6中的数字，那么收集☆将变得更容易。
• 还可以设置从5到5的范围。在这种情况下，只能出现5。
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5-2

5-3

提示（任务：5章）

5-1
• 使用这张命令卡，编写程序吧。

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

• 使用这张卡片，编写程序吧。

探测车

探测车

探测车

×２ ×１

×２ ×１

×２ ×１ ×１

• 代码片段的提示在 P.49 之后有汇总哦。

• 这个箭头是答案里探测车通过的方格。

中断命令

中断命令
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5-4

5-5

5-6

中断命令

• 使用这张卡片，编写程序吧。

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

×１ ×１

• 这个箭头是答案里探测车通过的方格。

探测车

×２ ×１ ×１

中断命令

中断命令

×３

×２ ×１

探测车

×２ ×１×１

×３

探测车
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5-7

5-8

• 考虑在普通地面方格上执行动作或者撞到墙壁时的解决方法吧。
• 使用这张命令卡，编写程序吧。

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

5-9
• 使用这张命令卡，编写程序吧。

探测车

塔塔

×２ ×１ ×１

×２ ×１

探测车

×１ ×３

中断命令

×２ ×１

中断命令

×１×２
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5-10

5-11

5-12

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

塔塔

塔塔

塔塔

×２ ×１ ×１

×２ ×１ ×１ ×１

×３ ×２×１ ×１ ×２ ×２

行动1

×２ ×１
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5-13

5-14

洛洛

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

塔塔

塔塔

• 代码片段的提示在 P.49 之后有汇总哦。

×２ ×１×２ ×１ ×１ ×１

×４ ×１ ×１

×３ ×２ ×２ ×２ ×１

行动1

×２ ×１
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5-15

洛洛

行动1

行动2

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

塔塔

×２ ×１ ×１

×２ ×１

×１ ×１

×１ ×２×２ ×１

×１ ×１

程序组合① 程序组合②
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5-16

洛洛

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

塔塔

×４ ×１ ×２ ×１

×３ ×２ ×１ ×１×１

• 这个箭头是答案里洛洛通过的方格。

行动1

×２ ×１×１



47

5-17

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

塔塔

×４ ×１×３ ×２ ×１ ×１×２

行动1

×３ ×１ ×１ ×１

４

1

2 3

5
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5-18

5-19

• 使用这张卡片，编写程序吧。

• 使用这张卡片，编写程序吧。

• 这个箭头是答案里探测车通过的方格。

• 这个箭头是答案里探测车通过的方格。

中断命令

探测车

×２ ×１ ×１

探测车

×１ ×１ ×１

×２ ×１

中断命令

×１ ×１ ×１
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P.29

P.14

提示（代码碎片）

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

• 这个箭头是答案里塔塔通过的方格。

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

塔塔

塔塔

×６ ×２×２ ×１ ×１ ×１

×２
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P.33

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

塔塔

×２ ×２ ×１×１
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P.51

行动1

洛洛

行动2

P.49

洛洛

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

塔塔

塔塔

×２ ×１

×１ ×１

×１ ×１

×１ ×１ ×２

×４ ×２ ×１

×２ ×１ ×３ ×１



52

P.72

P.65

行动1

行动2

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

塔塔

塔塔

×２ ×２×３ ×１×２ ×１

×５ ×２×２ ×１×１



53

P.94

P.84

中断命令

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

• 这个箭头是答案里探测车通过的方格。

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

塔塔

×５ ×１×３ ×２ ×１ ×１

×２ ×１ ×１

探测车

×１ ×１×１



54

5ｘ5 样例舞台2

提示（P.109 5ｘ5样例舞台集）

5ｘ5 样例舞台1

塔塔

塔塔

×３ ×１×１ ×１ ×１

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

×３ ×２×１ ×１

• 为了完成任务，试着将一个方格变为结冰地面吧。

• 使用这张命令卡，编写程序吧。



55

5x5 样例舞台4

行动1

塔塔

×２ ×１

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

×３×１×１ ×１

洛洛

5ｘ5 样例舞台3

塔塔

×１ ×１ ×３

×１×３

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

行动1

行动2

×６ ×３×２

×１ ×１



56

9x9 样例舞台1

行动2

行动1

塔塔

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

×４ ×１×２ ×３ ×３

提示（P.116 9ｘ9样例舞台集）

• 箭头是“行动”卡的程序的提示哦。

×３ ×１×１ ×１

×２ ×１ ×１



57

9x9 样例舞台2

行动1

行动2

塔塔

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

• 箭头是“行动1”卡的程序的提示哦。

×６ ×１×２ ×１

×２ ×１



58

9x9 样例舞台3

行动2

行动1

• 这是一个通过♦标记的解答的提示。

塔塔

• 使用这张命令卡，编写程序吧。

×２ ×３×３ ×１ ×１



59

1-2

1-3

答案（任务：1章）

1-1

塔塔

塔塔

塔塔



60

1-4

1-5

1-6

• 刚好到达终点了吗？

塔塔

塔塔

塔塔



61

1-7

1-8

1-9

• 刚好到达终点了吗？

塔塔

塔塔

塔塔



62

1-10

1-11

1-12

塔塔

塔塔

塔塔



63

1-13

• 代码片段的答案在 P.94 之后有汇总哦。

塔塔



64

2-2

答案（任务：2章）

2-1

• 编程行动2命令卡这样是为了学习函数的再利用性。继续完成2-1～2-3吧。

塔塔

塔塔

行动1

行动2



65

2-3

2-4

• 这是一个利用其他问题中的函数进行再利用的解答示例。

塔塔

塔塔

行动1

行动2

行动1



66

2-5

2-6

• 将命令变成函数形式，可以使命令变得清晰易读。

塔塔

塔塔

行动1

行动2

行动1



67

2-7

2-8

• 这是将简单命令变成函数形式的解答示例，以便在其他关卡中可以更方便地再利
用。

• 将命令变成函数形式，可以使命令变得清晰易读。

塔塔

塔塔

行动1

行动2

行动1

行动2



68

2-9

2-10

塔塔

塔塔

行动1

行动2

行动2

行动1



69

2-11

2-12

• 将命令变成函数形式，可以使命令变得清晰易读。

• 代码片段的答案在 P.94 之后有汇总哦。

塔塔

塔塔

行动1

行动2

行动1



70

2-13

2-14

• 将命令变成函数形式，可以使命令变得清晰易读。

塔塔

塔塔

行动1

行动2

行动1



71

3-2

洛洛

洛洛

答案（任务：3章）

3-1

塔塔

塔塔



72

3-3

洛洛

塔塔

行动1

行动2



73

3-4

洛洛

塔塔

行动1



74

3-5

洛洛

塔塔

行动1



75

3-6

洛洛

3-7

洛洛

塔塔

塔塔

行动1

行动1



76

3-8

洛洛

3-9

洛洛

• 代码片段的答案在 P.94 之后有汇总哦。

塔塔

塔塔

行动1



77

3-10

洛洛

3-11

洛洛

• 代码片段的答案在 P.94 之后有汇总哦。

塔塔

塔塔

行动1

行动1



78

3-12

洛洛

3-13

洛洛

塔塔

塔塔

行动1

行动1



79

3-14

洛洛

3-15

洛洛

塔塔

塔塔

行动1

行动1

行动2



80

3-16

洛洛

3-17

洛洛

塔塔

塔塔

行动1

行动2

行动1



81

4-2

4-3

答案（任务：4章）

4-1

• 代码片段的答案在 P.94 之后有汇总哦。

塔塔

塔塔

塔塔

行动1

行动1



82

4-4

4-5

塔塔

塔塔

行动1

行动1

行动2



83

4-6

4-7
• 代码片段的答案在 P.94 之后有汇总哦。

塔塔

塔塔

行动1



84

4-8

4-9

洛洛

塔塔

塔塔

行动1



85

4-10

4-11

塔塔

塔塔

行动1

行动2

行动1



86

5-2

5-3

答案（任务：5章）

5-1

• 代码片段的答案在 P.94 之后有汇总哦。

探测车

探测车

中断命令

探测车

中断命令

1

1



87

5-4

5-5

5-6

中断命令

中断命令

中断命令

探测车

探测车

探测车

12

3

1
2

3

1 2

3



88

5-7

5-8

中断命令

中断命令

探测车

探测车

1

2

3

1

23



89

5-10

5-11

5-9

塔塔

塔塔

塔塔



90

5-13

洛洛

5-12

塔塔

塔塔

行动1



91

5-15

洛洛

5-14

塔塔

塔塔

• 代码片段的答案在 P.94 之后有汇总哦。

行动1

行动2

行动1



92

5-16

洛洛

5-17

塔塔

塔塔

行动1

行动1



93

5-18

5-19

中断命令

中断命令

塔塔

塔塔

1

2

3

1

2
3



94

P.29

P.33

P.49

P.14

洛洛

答案（代码碎片）

塔塔

塔塔

塔塔

塔塔



95

P.51

行动1

洛洛

行动2

P.65

行动1

行动2

塔塔

塔塔



96

P.72

P.94

P.84

中断命令

塔塔

塔塔

探测车

1

2

3



97

5ｘ5 样例舞台2

答案（P.109 5ｘ5样例舞台集）

5ｘ5 样例舞台1

塔塔

塔塔



98

5x5 样例舞台4

行动1

塔塔

洛洛

5ｘ5 样例舞台3

塔塔

行动1

行动2



99

9x9 样例舞台1

行动2

行动1

塔塔

答案（P.116 9ｘ9样例舞台集）



100

9x9 样例舞台2

行动1

行动2

塔塔

• 这是一个无法使用右手方式函数的示例。如果可以使用右手方式函数的话，可以
将其放在无限反复中执行。



101

9x9 样例舞台3

行动2

行动1

• 这是一个通过♦标记的解答的提示。

塔塔


