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什么是 MOXELA ？

随着实时媒体制作对商用现货（COTS）硬件及云计算技术的使用

日益广泛，软件在媒体信号的传输与处理过程中所扮演的角色也日

益重要。此类软件具备出色的灵活性与可扩展性，能够按需调用资

源，并仅按实际使用量付费（OPEX模式）。

Nevion MOXELA是一款适用于商用现货（COTS）及云环境的原生

软件处理平台，其基于欧洲广播联盟（EBU）的DMF（动态媒体设

施）等新兴行业标准开发，旨在为涵盖节目汇集、GCCG（地面至

云端）传输、软件定义广播（SDB）及云制作等广泛应用场景提供

多种实时处理功能。
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现场直播制作正在发生变化

未来是分布式生产

内容生产正逐步向分布式模式转变，使得工作流能够几乎在任何本地或云端环境中调用生

产资源。这些生产资源可归类为“3P”模式：

•	 场地（如演播室，控制室，OB制作车，现场场地等）。

•	 处理，换句话说，所有可以操控媒体信号的工具，包括切换台，记录和播放，视频和音

频处理。

•	 人员，即制作人员——制作过程中最重要的资源。

现在的技术可使这些都用于制作，无论它们位于何处。

这正在改变制作的后勤和经济性，实现了多种制作模式，非常适合中长期业务需求和短

期制作要求。

采集

Networked Live是一个由集成解决方案、产品、服务及合作伙伴组成的生态系

统，旨在简化企业向更具敏捷性且更具成本效益的分布式（本地部署、云部署

及混合云）运营模式过渡的过程。

Networked Live以三大核心领域为基础，并得到Sony与Nevion的技术支持，包括

行业经验和专业能力

•	 分布式混合式实时制作与运营系统

•	 媒体传输与处理

•	 编排与控制

MOXELA平台是Networked Live流程中媒体传输和信号处理域的关键组成部分。
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MOXELA 可用于哪些场景？
Nevion MOXELA可用于多种解决方案和应用场景，包括汇聚、GCCG（地面至云、云至地面）以及基于软件的

生产系统。

汇聚

MOXELA可用于在受管理与非受管理的IP网络中可靠地实现跨

地点信号传输，提供多种媒体传输及视频编码方案。MOXELA

提供灵活的视频/音频/数据接口选项；此外，该平台还具备

先进的保护与监控功能，确保信号在入口端与出口端均能实

现可靠切换。

GCCG（地面至云端）

MOXELA支持将信号快速、可靠且高效地从地面（例如各类设

施）传输至云端，或从云端反向传输至地面（GCCG），支持

多种编解码器选择，并配备SRT传输保护机制。该产品还可与

本地媒体网关（如Nevion Virtuoso或Sony NXL-ME80）或其他

符合行业标准的第三方产品配合使用。这一功能是将云处理

技术集成到实时制作工作流中的关键要求。

基于云的MCR

MOXELA通过提供一个可按需部署的容器化、云原生媒体处理

平台，满足云端主控室的业务需求；该平台支持安全的SRT传

输、实时监控、转码以及针对AVC、HEVC、NDI和MXL等多种

媒体工作流的格式标准化功能。通过与VideoIPath媒体编排

平台集成，该解决方案可实现对制作、汇聚及播放环节中连

接管理、内容切换、服务健康监测及媒体适配的高效管理。

云端生产

MOXELA作为虚拟制作控制室的云原生媒体网关，负责接

收各类媒体输入流、保障跨分布式网络的传输安全、实

现格式适配、信号预处理以及在将媒体交付给制作应用

程序前对服务质量进行监控。该产品与索尼M2L-X软

件切换台及VideoIPath媒体编排平台集成，有助于构

建一种可按需部署、针对不同制作场景进行弹性扩

展且支持集中管理的、跨越云域本地基础设施的

软件定义制作工作流。

软件定义广播

MOXELA旨在为视频和音频信号的快速处

理提供多种功能，无论是在数据中心还

是云端的商用现货产品（COTS）环境中

均可使用。除支持内存内传输的MXL

功能外，MOXELA还支持通过SMPTE 

ST2110（计划于未来发布）与其他

产品进行对接。
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MOXELA 

基于最前沿

的软件技术与最佳开发

实践构建

为什么选择MOXELA？
当今的现场直播对设备的多功能性要求很高。需要能够随需求演进的

系统——无论是新媒体传输技术还是媒体处理能力。

优势
作为一款原生软件处理平台， MOXELA 为生产环境带来显著优势，具体包括以下

方面：

快速 、按需弹性扩展

媒体处理资源可快速启动以支持实时活动及动态变化的工作流， 并可灵活扩展以

满足不同需求。

灵活部署

MOXELA 可在本地 、 边缘 、 数据中心或云端运行——只要存在容量需求且具备计

算资源即可。

成本效益

MOXELA 降低了前期成本， 用灵活的 OPEX 系统取代了 CAPEX ， 并通过透明的基

于Token代币的许可机制使支出保持可预测性。

专为持续演进而设计

该平台内置的功能随时间推移持续扩展，始终与行业发展趋势及客户需求同步演

进。

独特优势

MOXELA的特别之处包括：

依托数十年的丰富经验

Nevion公司从事实时媒体传输与处理产品开发已30年。其软件定义媒体节点Virtuoso

自面世以来的十年间，已广泛部署于各类关键业务应用场景中。这一出色的行业经验

与专业技术为MOXELA的开发提供了重要指导。

基于更先进技术打造

MOXELA从零开始基于更加前沿的软件技术与优秀开发实践构建，可实现更低的延迟

和容错性以及更低的CPU/GPU资源占用。

开放且符合标准

MOXELA平台旨在通过在软件栈的每个层级均支持现有及新兴标准，从而防止锁定特

定供应商的现象。

–涵盖对多种硬件及操作系统的支持延伸至容器化技术，并支持行业专用的Dynamic 

Media Facility（DMF）架构，包括对MXL（Media eXchange Layer）的支持。

保护措施

MOXELA平台高度重视安全性，具备诸如SRT加密等功能，可实现端到端的内容保护。

至关重要的是，该软件的开发遵循安全最佳实践，包括OWASP安全编码指南及EBU 

R143建议。对软件及第三方库进行持续漏洞扫描，并及时发布补丁。

与VideoIPath集成

随着基于软件的处理技术在云端及本地生产工作流中的应用日益广泛，对各类实例进

行管理和连接变得愈发具有挑战性。MOXELA与Nevion VideoIPath媒体编排平台的深度

集成有效解决了这一问题，为多个MOXELA实例以及生产工作流中的其他环节提供了

一致的用户体验。
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功能与特性
媒体功能与特性

MOXELA可提供多种音视频传输与媒体处理功能。

这些媒体功能被归类为在本地部署与云部署场景中普遍所需的各项

能力，例如：标准之间转换、传输包含视频与音频压缩及处理在内

的媒体内容，以及提供内容保护。

商用现货(COTS)服务器 云

根据工作流需求调整您
的 IP 媒体流

采用压缩技术，安全、可
靠地将媒体数据在不同地
点之间传输（广域网）。

转换和处理您的视频信号
（格式、标准及色彩）

对音频通道进行处理与管
理（嵌入、重组、延迟、
增益、混音）

确保内容完整性与安全性
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应用

各类媒体功能可相互连接，轻松构建一条处理链路，以适配特定应用所需的处理

工作流程；例如，在云端对从地面接收的视频信号进行格式转换和分发处理。

MOXELA还可将自身的媒体功能与其他系统的功能相结合。这一功能的实现得益于

MOXELA是基于EBU DMF原则构建的，且采用标准化的MXL协议进行内容交换。

MOXELA还可通过多种协议支持（如NDI、TS、SMPTE ST 2110）与不支持MXL的应

用程序进行对接。

COTS与云计算

这些媒体功能可部署于各类COTS通用服

务器上，适用于本地部署或数据中心环

境，亦可作为云服务由不同供应商提供。

有关此内容的更多详情，请参阅本手册中

的“架构”章节。

集成网络直播功能

如前所述，MOXELA与索尼及Nevion的

其他Networked Live系列产品实现了深

度集成，包括NXL-ME80媒体边缘处理器、

Virtuoso软件定义媒体节点、M2L-X实时制

作软件切换台，以及VideoIPath媒体编排平

台。这有效降低了集成成本并缩短了解决方

案部署所需的时间。

同时，MOXELA采用行业标准构建，因此可

与其他厂商的产品无缝对接，为我们的客户

提供完全的选购自由。

MOXELA

基于 EBU DMF 原则

及内容

交换采用标准化的

MXL 格式

媒体功能
MOXELA旨在支持日益丰富的媒体功

能库，这些功能可灵活组合，以满足

各类制作流程所要求的应用需求。

这些媒体功能涵盖直播媒体制作的全

部需求，从协议适配与传输防护，经

过内容编码和解码，再到音视频处理

以及内容安全。它们可自由对接，组

成适配特定部署需求的处理链路，无

论是本地部署、云端部署，还是混合

环境部署均可实现。

在 传 输 方 面 ， M OX E L A 设 计 支 持 各

类广泛应用的行业协议，包括SRT、

RTP、UDP以及NDI，SMPTE ST 2110协

议则计划在后续版本中推出。在压缩

方面，该平台目前支持HEVC、AVC、

NDI视频编解码器，同时兼容PCM与

AAC音频，可满足信号回传、GCCG以

及云端制作工作流中常见的各类格式

需求。

该平台还支持新一代的MXL–媒体交

换层，用于在不同软件功能之间进行

DMA和RDMA媒体传输。

MOXELA媒体功能可提供先进的实时

传输分析以及欧洲电信标准协会TR 

101290码流监测能力，实现对业务运

行状态的持续可视，保障端到端信号

完整性。

为实现视觉置信度监控，该平台可生成

低带宽的WebRTC缩略图预览，使操作员

无需进行全分辨率监控即可验证实时视

频流。

该平台设计为持续演进，在每次版本更

新时都会新增新媒体功能，这些功能的

扩展始终与行业标准及客户需求保持同

步。这意味着，如今对MOXELA的投资

在制作工作流随时间推移而演变的过程

中，仍能持续带来价值。

MOXELA媒体功能可部署于各类COTS通

用服务器上，适用于本地部署或数据

中心环境，亦可作为云服务由多家供

应商提供。该产品与索尼及Nevion的其

他Networked Live系列产品实现原生集

成。同时确保完全符合相关标准，以实

现与第三方系统的互操作性。



翃忣翺䉿

扻雙嗠

剦艙侤絤嗠

API
梍銑鑹

㛊諉㛓
諣絤鑹

㦿黩䖮㛓
梍銑

㙸悹
諣絤鑹

㱦鉮
諣絤鑹

屷閗
茍扻鑹

㚳
諓

釦扖 扻雙 茍牶 呪蠻

剦艙侤絤靂蜎

EBU DMF浻檯

SRT㪫邁 TS牥㓲啟⻅ HEVC
㓲蔕鑹

槹㛘
埆邁鑹

V210
釦蔕鑹

RDMA
TX訁㬙

NDI
釦蔕鑹

哢鑹㫨か麙愢纓䮓諉㬡䮔

麙愢棎諣絤-麙愢纓䮓諉㬡䮔

蹯棎妭諛 (Intel, AMD, ARM) 習㬷屷閗 (GPU, NIC)

撝摻跔酼

姡翃蹩翺䉿

剦艙襲閗

剦艙鲼懪

哢鑹妭諛

蹯棎妭諛

〡薀㛐晎

Nevion MOXELA 8 Nevion MOXELA 9

MOXELA 剦艙姡翃

MOXELA 

剦艙襲閗

MOXELA 

剦艙襲閗

MOXELA 

剦艙襲閗剦艙襲閗

MOXELA 

覓魉籌翃
MXL
艛鳅閼

敗酼鲣梍銑
徦

梻鯤㰁鉲鳅閼

MOXELA
妭諛

㓕䎰,
䌐䎰䮗
旍懽

剦艙
鲼懪

MXL Ⅴ 剦艙鲼懪嗠

ST2110, NDI, Sony QoS, JPEG XS, HEVC, AVC, SRT ＂鉃酳

架构

MOXELA的架构与由欧洲广播联盟（EBU）提出并得到众多组织及供应商认可的“动态媒体设

施（DMF）”参考架构相一致。

基础设施

MOXELA适用于在任何适当规模的计算基础设施上运行。该平台经过基准测试，可估算不同规

模的工作流及各类部署场景下的资源需求。尽管MOXELA不需要GPU，但可利用GPU加速技术

来更高效地执行计算密集型媒体处理任务。

主机平台

尽管默认的部署模型基于容器技术，但MOXELA也可部署在基于宿主虚拟机（VM）上，或

在需要时直接部署于裸机服务器上。MOXELA可在基于Linux的操作系统上部署。

容器平台

容器平台层为将媒体功能作为软件容器进行打包、部署、运行、管理、监控及移除提供了

运行环境。MOXELA设计用于通过Docker或Podman等容器运行时技术进行部署，其中容器

运行时技术为默认部署模式；此外，该平台还可利用Kubernetes及基于Kubernetes的发行

版等容器编排平台，以实现更强大的可扩展性、容错能力及运维管理功能。
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媒体交换

在DMF模型中，媒体交换层为运行于同一计算节点上或位于计算集群中不同计算节点上的

软件媒体功能之间，提供对未压缩或压缩媒体负载的高性能传输服务。

MOXELA当然支持MXL（Media eXchange Layer）标准。然而，在分布式环境中，媒体

交换功能可扩展至涵盖与除软件媒体功能之外的其他传输及处理资源之间的媒体交换。

MOXELA支持多种传输协议，包括UDP、RTP、SRT、NDI以及SMPTE ST 2110（将在后续版

本中推出）。

应用与界面

每个MOXELA实例均配备独立的Web用户界面及主流REST API，支持独立运

行，并可与第三方系统实现无缝集成，且无需额外依赖。

基于Web的用户界面为跨MOXELA模块设计和配置媒体管道提供了简便、直观

的操作方式。

尽管MOXELA可独立运行，但其与Nevion的VideoIPath媒体编排平台的深度集

成带来了显著的运营优势。

通过其专用的MOXELA Manager应用程序，VideoIPath为多个MOXELA实例

以及制作工作流中的其他环节提供统一的用户体验。该应用程序可实现以下

功能：

•	 已部署实例的自动发现

•	 先进的连接管理功能，具备独特的资源路由规划能力，可创建跨越多跳的

传输路径，并自动完成每个跳点的配置。

•	 动态资源编排——是对“资源路由”概念的扩展，支持根据连接情况动态启

动或关闭资源。

•	 端到端监控

VideoIPath同样是支持DMF模型中各垂直业务支柱（即资源调配、控制、监控

及安全）的关键。

媒体功能

根据该模型，媒体功能层提供了定义明确的功能单元，这些单元可作用于媒体流、文件或

对象。MOXELA也采用相同的架构设计。相关详细信息请参阅本手册前文。
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Token焣
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(夢䄉暪)

AVC
(夢䄉暪)

许可证

这款基于软件的媒体平台专为直播工作流程设计，具备极高的灵活性——支持按需

快速部署资源、在云环境与本地环境之间灵活扩展，并能随时适应不断变化的制作

需求。

然而，要真正实现这种灵活性，软件的授权模式也必须具备同等的灵活性。僵化

的按通道或按功能划分的授权模式，恰恰会削弱软件平台赖以体现价值的核心敏

捷性。

MOXELA的授权方案从设计之初便充分考虑了现代广播运营的动态特性。

基于Token令牌的授权机制

MOXELA采用基于令牌的授权模式。与将客户锁定在固定的按通道或按功能授权方案

之外不同，该令牌模式为每个媒体功能和模块分配特定的令牌成本。企业可购买一

批令牌，并根据实际需求动态消耗这些Token令牌，一切都基于用户在任何自定时间

启动和使用的工作能力。Token在使用过程中不会被消耗；相反，它在

整个授权有效期内始终可用，并可根据需要随时进行分配、释放或重新

分配。

这意味着，当生产需求发生变化（在不同事件之间或跨不同项目时）或

工作流演进时，可对相关功能进行启用、禁用或重新配置，而无需申请

新许可证或重新协商合同。

Token池不与单个MOXELA实例绑定；同一个Token池可自由地在单个或

多个实例之间共享，从而使组织在部署架构设计上拥有完全的灵活性。

无论组织是为特定工作流运行单个实例，还是将处理任务分布到云端及

本地部署的多个节点上（包括为高峰时段的实时活动提供24/7全天候支

持），这一特性均适用。
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Nevion MOXELA

保护投资

MOXELA的Token模型的一个关键优势在于其前瞻性

的兼容能力：购买的Token并不受限于固定的功能

集；

这 些 To ke n 还 可 应 用 于 未 来 版 本 中 推 出 的 新 一 代

MOXELA模块及功能。这意味着，随着平台规模不断

扩大以及新功能陆续推出，现有Token投资依然具有

充分的适用性。

灵活期限选项

Token令牌许可证提供多种有效期选择，以满足不同

的运营及财务规划周期需求。

这一系列解决方案意味着MOXELA的授权服务能够无

缝地适配临时性现场活动制作与长期基础设施采购

需求，从而支持全范围的广播运营模式。
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Customer Care

跄跛梍銑

懌㛴僉〞㚿梍銑

咞忣夢尩

㛐㚳梍銑 䎗荄諣絤 墰摻鱅 㚿鄽

鲼魍梍銑

咉雙纓梍銑

敜慓梍銑

呪⻅ Υ㱦鉮蹩䇣徝

咉雙纓㱦鉮墰綿

㳬窚
梍銑

訜鹾晈
敜慓

跄跛
桭懪 㫨鬽蹩茍扻梍銑 蠻俫構婼訁鍝

㛑䄊棝䅭

咉雙纓
鲛麟㭔㪩

咉雙纓茍扻
鬟ヷ椱 跔酼藹纓 靬狹纓牶㛧蹩

悹蘄羴徝

訜鹾晈
䇣徝

趸鄷敜慓 牶㛧蹩敿䆹扖䆁

服务

索尼与Nevion提供广泛的产品组合

产品或项目交付前、交付期间及交付后提供的服务。

具体针对MOXELA，Nevion提供的服务包括：

•	 配置（即配置软件实例）

•	 系统测试：在发货前、现场部署前、独立部署时以及整个系统部

署过程中进行

•	 软件及具体部署培训

•	 MOXELA系统调试与完整解决方案

•	 对解决方案中所含设备进行主动监控与报告

•	 支持服务，例如解答疑问与咨询、解决问题等。

•	 升级软件版本
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